Nom du monstre : Nom du monstre :
Description du monstre : Dessin du monstre :
Nom du monstre : Nom du monstre :
Description du monstre : Dessin du monstre :
Régle du jeu :
Préparation :

Chaque éléve prépare une carte avec le nom de son monstre, sa description et le dessin correspondant a
la description (une banque de mots réalisée collectivement est a disposition).

Les cartes des dessins sont mises de cOté (ce sont les corrections).

Jeu:

Chaque éleve pioche une carte description, dessine le monstre décrit et valide la réussite avec la carte
correction.



